Las har forst!

Vélkommen till Talanglésa Guider
Talanglésa Guider ar en samling texter som ar ténkta att komplettera spelreglerna samt ge dig

vagledning i de mer komplexa delarna av managerspelet Hattrick.

Kommentera och ratta

Nar Talangldsa Guider uppstod 2007 hade jag all tid i varlden att forska, s6ka och testa. Drygt tre
ar senare, med bil, barn och bostadsratt ser livet inte riktigt lika dant ut. | och med detta uppskattar
jag alla kommentarer, fragor och rattningar som kan géra sidan mer korrekt. Vill aven ta tillfallet i
akt och tacka HT31 i allmanhet samt Kiham och Gahlster i synnerhet. Deras input ar direkt

avgoOrande for stora delar av det nya innehallet.

Om innehallet

Lat oss dela in all information pa Talangl6sa i tre kategorier:

- Fakta, entydiga svar dar det kan finnas manga fel men bara ett ratt.

- Erfarenhet, observationer fran anvandare som hogst sannolikt stammer / galler generellt.

- Spekulationer, omraden dar det finns manga "ratt” och dar det endast ga att vagleda

Varfor ar detta viktigt? Jo, for att inte géra sidan alltfér blurrig ndmner jag sallan om det jag skriver
ar fakta eller erfarenhet. Ibland framgar det inte ens om det ar spekulation eller fakta aven om jag
forsoker undvika det. Ha detta i atanke! Allt i Talanglésa Guider, och andra liknande sidor for den

delen, ar inte entydigt, ofta finns varianser som inte alls maste vara fel.

Slutligen till det viktiga
Nar du laser guiderna féorvantas du ha last Spelreglerna samt kunna de Férkortningar jag

anvander.

Hoppas sidan ar till nytta for dig!

/[Talanglésa men Snygga


http://www.hattrick.org/common/GameRules.asp?find=intro&languageid=1
http://erik.sajbertown.com/hattrick/show.php?id=21

Uppstartsguiden

Varfor denna guide?

Manga motiverade fragor kommer hela tiden upp i frageforumet fran nya lag t.ex. "vilken tranare
ska jag ha" eller "vilken traning ar bast att satsa pa i borjan". Tanken ar att denna guide, steg for
steg, ska ta dig genom hela denna process och ge dig bade en metod som fungerar och lite kott

pa benen i dina egna val.

OBS! Detta ar inte sanningen! Om du jamfér guiden med andra uppstartsguider kommer du finna

olikheter. Anvand guiden som vagledning inte som en absolut fakta!

Guiden

1) Slutfér managerlicensen

2) Skaffa en ny tranare

- Tranartyp: Varken offensiv eller defensiv (mojligen Offensiv)
- Tranarférmaga: Ypperlig

- Ledarférmaga: Dalig

- Pris: 796k

- Se aven Vilj trénare

- Ett alternativ ar Enastaende tranarférmaga for 2687k (mindre pengar till TOs/lag dock)

3) Bestam traning

- Avgor mycket for ditt spel sa las Om Traning

4) Stall in traning

- Traningsintensitet: 100%

- Konditionsandel: 8-15% beroende pa maxaldern i A-laget

5) Anstall stabspersonal

- Anstall 1-5 hjalptranare (rekommenderar 3 i starten)

- Anstall inga idrottspsykologer (alldeles for dyrt sett till nyttan i laga serier)
- Anstall 1 presstalesman

- Anstall inga massoérer (dina spelare ar inte varda kostnaden)

- Anstall inga lakare (anstalls endast vid skador)

6) Bestam laguppstallning



http://erik.sajbertown.com/hattrick/show.php?id=7
http://erik.sajbertown.com/hattrick/show.php?id=14
http://wiki.hattrick.org/wiki/Manager_License

- Du kan lasa mer i Om Laguppstaliningar

7) Behall spelare som platsar i ditt A-lag

- Spelaren maste ha minst ypperlig i huvudférmagan
- Malvakt: Malvakt

- Forsvarare: Forsvar

- Innermittfaltare: Spelupplagg

- Yttermittfaltare: Ytter

- Forwards: Malgorare

- GI6m inte heller konditionen som ska vara minst ypperlig

8) Behall 10 spelare for B-laget

9) Sparka évriga spelare

- Inte salja, sparka! Varfor? Salja kostar pengar och ingen vill ha dem!

10) Ta reda pa ditt behov av spelare

- Utga fran din valda uppstallning

- Fyll upp den med de spelare du redan har

- Har du spelare som hamnar pa dina traningsplatser saljer du dessa*
- Vilka platser saknar du nu spelare pa?

- Vilken typ av spelare soker du fér dessa platser?

- Vad som éar viktigt for dina spelare star i Om Spelare

* Sag att du tranar forwards och har en enastaende malgorare fran start som ar 26 ar. Denna

spelare ar inte vard att trana darfér saljer du honom sa du kan placera en yngre spelare dar istallet.

11) K6p traningsobjekt

- Kdp spelare till dina traningsplatser

- Ha talamod nar du soker efter spelare pa transfern! Det spar dig pengar!

- Aider: 17-19 ar

- Huvudférmagan: ypperlig - enastaende

- Biférmagor: helst minst hyfsad (kostar ofta inget eller mycket lite)

- Vid langvarig traning (till minst gudabenadad) ar hogre biférméagor ofta mer Ibnsamma
- Se kapitlet Om Spelare for mer information om huvudférmagor och biférmagor

- Ta aven hansyn till specialegenskaper vilka kan andra saljpriset mycket (se Om Spelare)


http://erik.sajbertown.com/hattrick/show.php?id=10
http://erik.sajbertown.com/hattrick/show.php?id=10
http://erik.sajbertown.com/hattrick/show.php?id=8

12) Kbép A-lagsspelare
- Kdp spelare till ditt A-lag

- Aider: 20-27 ar, i 6vrigt galler exakt samma regler som fér traningsobjekt (punkt 11)

- Ta hansyn till rutin (helst minst dalig), form (helst minst bra) och kondition (minst ypperlig)
- Tranar du inte Spelupplagg, lagg lite extra pengar pa mittfaltare

- Kop inte for gamla spelare av konditionsskal (max 26-29), vinsten ar for liten vid laga

huvudférmagor

13) Ditt lag ska nu se ut sa har

- Traningsobjekt pa alla tréaningsplatser i A och B-laget

- 11 spelare i A-laget (varav 1-5 TOs beroende pa traningstyp)
- 10 spelare i B-laget (varav 1-5 TOs beroende pa traningstyp)
- 1 ypperlig tranare (kommer vara 11:e spelaren i B-laget)

- 1 till 5 dverblivna spelare pga. att traningsplatserna fyllts upp av traningsobjekt

14) Sparka dverblivna spelare

15) Ditt lag ska nu innehalla 22 spelare

- 11 spelare i A-laget (varav 1-5 TOs beroende pa traningstyp)
- 10 spelare i B-laget (varav 1-5 TOs beroende pa traningstyp)

- 1 ypperlig tranare (kommer vara 11:e spelaren i B-laget)

16) Underhall ditt lag

- Byt successivt ut spelare i A-laget mot nya som ar minst 2 steg battre

- Trana sa lange du kanner fér men minst tills dina TOs natt unik (garna hogre)

17) Juniorverksamhet

- Bade Juniorlag och Ungdomsverksamhet i borjan ar ett effektivt satt att ga bankrutt!

- Innan du testar juniorverksamheten ska du stadigt tjana minst 200k éver tva veckor*

- Dra inga spelare ur undomsverksamheten utan att hojt den flera nivaer (pengasloseri)
- Se kapitlet Om Juniorversamhet fér mer information

* En med hemmamatch och en med bortamatch

18) Arenan

- Bygg inte ut arenan foérran du fyllt den ett par matcher (tar ett bra tag)
- Bygg ut arenan ganska ordentligt (minst 6k platser &t gangen, garna 10k)

- Undantag: Vid lag veckoinkomst (6k platser blir for dyrt) eller om du inte kommer vaxa mycket



19) Vidareutveckla

- Stereotypt? Finns tusen satt att variera sig pa, detta ar bara ett...

- ... men det funkar sa saknar du kunskapen ar det en enkel vag sa lange

- Fragor om guiden hanvisas till mitt lag: Talanglésa men Snygga (1134727)
- Ovriga nybérjarfragor hanvisas till Frage-konfen pa Hattrick

- Las guider, reglerna och wiki.hattrick.org sa vinner du oftare

- Ar du supporter finns det forbund for nyborjare som starkt rekommenderas

- Bade nya och gamla lag kan fa en erfaren mentor (se sticky i Sverigeofrumet), ar sjalv mentor.



Korta lagbyggarguiden

Varfor denna guide?
Det viktigaste for att vinna matcher: Bast spelare!
Det viktigaste for att vinna en jamn match: Bast taktik!

Det viktigaste for att avancera: Bast ekonomi!

Allt detta sammantaget leder oss till lagbygge:
Hur bygger man ett bra lag fér de pengar man har som samtidigt ar tillrackligt mangsidigt for att

kunna vinna jamna matcher?

Det ar vad denna guide behandlar!

Guiden

Inledning
1) Bestam traning

2) Bestam formationer och taktik
3) Satt upp en malniva

4) Faststall ditt behov

5) Exekvera (kop / trana)

1) Bestédm Traning

Bestam vilken form av traning ditt lag ska agna sig at (se Om Traning).

Om du inte riktigt vet vad du kanner for att trana kan du lasa punkt 2 och sen aterga hit.

2) Bestam formationer och taktik

Valj ut 2-5 olika satt att spela ditt lag pa och handla spelare som passar for dessa (se Om
Laguppstallningar).

Ju mer lika i férdelningen av backar, mittfaltare, yttrar och forwards de ar ju billigare blir ditt
lagbygge generellt.

Exempel: Du behoéver 6verlag farre spelare for att variera mellan t.ex. 4-3-3 och 3-4-3 @n 2-5-3 och
5-5-0.

3) Satt upp en malniva
Bestam lite I8st hur bra spelare du siktar pa (t.ex. runt unik i huvudférmagan).

Exakt hur hog niva du valjer beror givetvis ocksa pa hur héga biformagor du siktar pa.


http://erik.sajbertown.com/hattrick/show.php?id=8
http://erik.sajbertown.com/hattrick/show.php?id=8
http://erik.sajbertown.com/hattrick/show.php?id=7

4) Faststall ditt behov
Med hjalp av det du bestamde i punkt 2 och 3 faststaller du ditt behov.

Exempel:
Hur ska en spelare se ut som bade passar som YM-OFF och YIIM i mitt lag (styrs av formationen
du valde)?

Hur mycket ytter, SU osv. ska han ha (styrs av malnivan du valde)?

Du bestammer dig nu t.ex. for att du behéver en YM med gudabenadad ytter och minst unik SU

samt garna lite framspel.

5) Exekvera

Ska du trana eller kdpa din, i exemplet, YM?

Hur ska du géra med dina andra 10 A-spelare?
Vilken typ av traningsobjekt soker du?

Har du en nog stark bank eller maste den foérstarkas?

Vem kastar du in ifall din forward far en +7 skada eller formras? Handla eller avbytare?

Ha detta klart for dig innan du képer nagra spelare.

Gloém inte heller bort att du maste ha en vettigt tranare och en lagom stor arena sa ibland far

spelarkdp vanta for att detta ska kunna hinna ikapp.

Slutsats
| en enklare version handlar det bara om att:
1) Bestam vad ditt lag ska klara av

2) Kop spelare som passar in i detta spelsystem

Enklaste mdjliga exmplet:
Jag vill lira 3-5-2, jag vill kunna spela mina forwards UPK ibland sa jag inte blir fér férutségbar,
alltsé nér jag kbper nya spelare och ersétter de jag har ska jag férs6ka sikta pa att skaffa forwards

med Ytter samt att Yttrermittféltarna behéver lite extra SU sé de kan spelas YIIM.



Ha roligt i Hattrick

Varfor denna guide?
Bdrjar du tappa motivationen i Hattrick?
Tycker du det gar for sakta?

Har kommer lite forslag pa saker du kan gora!

Supporter
Supporter ar, férutom ett satt att visa ditt stod till Hattrick, en hel varld av nya méjligheter!
Mycket av det jag kommer lista nedan kraver supporter, darfor séger jag redan nu: Om du vill ha

annu mera Hattrick sa skaffa supporter.

Blas liv i seriekonfen

Nagot som verkligen kan liva upp stamningen i Hattrick ar om du lyckas blasa liv i din seriekonf.
Vill du ha férslag pa amnen? Givetvis!

Serietips: Har kan ni tippa serieomgangen eller hela serien samt diskutera resultaten.
Foérandringar: Prata om transfers, traning mm i ditt och andras lag.

Matcher: Foérsnack infér matcherna

Live: | riktigt livliga seriekonfar kan seriens matcher diskuteras live av intresserade.

Nyheter: Hur drabbar de senaste férandringarna i HT ditt och dvriga lag?

Kallprat: Vem sa att det man snackar om maste ha nagon praktisk betydelse?

Jaga flaggor
Forena nytta med ndje och borja jaga flaggor genom att lira internationella traningsmatcher. Detta

ar en popular bisyssla i Hattrick som har bade egna hemsidor och hela férbund kopplade till sig.

Traningscuper
Ar onsdagarna lite trakiga? Ga med i en traningscup! Detta &r klart mycket enklare som supporter
da valdigt manga férbund har en egen traningscup kopplad till sig, men det gar aven att hitta pa

andra satt t.ex. genom hemsidor.

Skaffa lite roligare spelare
Skaffa spelare med roliga namn. Det lockar besokare och startar diskussioner. | det férbund jag ar

mest aktiv i kommer sakert flera ihag "Danni Balle" och: "Jag hoppas min Balle gar upp idag".

Karaktar at laget
Nu till det man verkligen far tillgang till som supporter: Chansen att skapa lite karaktar at laget!

Underskatta inte detta! Har fatt massor av kommentarer pa min logo, mitt lagnamn, mina



pressmeddelanden och mina spelares uttalanden, givetvis mycket genom min konfaktivitet och

genom férbunden men aven fran folk som bara surfat runt.

Det mest grundlaggande ar att skaffa en bild av vad man har foér lag. Man kan t.ex. ha teman pa
spelarnamnen (ett lag jag hittat har t.ex. bara spelare som heter Tomas i fornamn), nationalliteter
(skaffa bara spelare fran ett visst land eller varldsdel), lagnamnet kan ge temat (som i mitt fall med
"Talanglésa med Snygga") eller sa hittar man bara pa ett. Bara man har nagot som ger laget lite

karaktar sa det blir lattare att skriva roliga pressmeddelanden, skaffa logo, skriva uttalanden osv.

Lagnamn och Logo

Det mest grundlaggande for ditt lag och det besdkare ser forst. Lagg lite energi pa att skaffa en
rolig logo och tycker du att ditt namn ar trist s acceptera 10% -minskningen av fans och byt det.
Om du vill ha en proffsig logo finns det forumtradar, férbund och hemsidor enbart avsedda for
detta.

Pressmeddelanden

Ett pressmeddelande kan handla om vad som helst och ger inte helt sallan spontana kommentarer
fran forbisurfande anvandare. Det finns aven har hela férbund uppbyggda kring den adla konsten
att skriva och sprida sina PM. Exempel pa vad de kan handla om ar:

Senaste matchen: "Tranare Luis gick muttrande genom korridorerna efter dagens match..."

Nya spelare: "En belgare i laget? Vart ar varlden pa vag fragade..."

Ny tranare: "Kansliet rapporterade idag att Luis fatt fotavtryck i baken, ny tranare ar pa vag..."

Infor serien: "Malet for i ar ar..."

Spelarpresentation: "Har féljer en intervju med..."

Fanclub: "ldag nadde fancluben en historiskt niva nar..."

Anstéliningar: "Vad ska vi med en hjarnskrynklare till kommenterade..."

Gor pressmeddelandena till nagot underhallande, rollspela lite, beratta om klubben pa ett
humoristiskt satt, gor det helt enkelt till nAgot som folk vill lasa och ga med i ett forbund dar du kan

sprida dina alster sa fler kan lasa dem.

Nyhetsbrev

Nar du boérjar fa lite supportrar (vilket du kommer fa om du ar aktiv i férbund och har ett kreativt lag)
sa ar det dags att ge dina supporters en ytterligare inblick i ditt lag. Du kan t.ex. meddela dina
planer med laget, kanske delge saker som hander utanfor Hattrick eller bara skicka nagot som ger

dina supportrar ett extra skratt. Det ar sant som far folk att vilja vara din supporter!

Spelardrakter



En liten detalj som ger den dar avslutande helheten at ditt lag!

Uttalanden

Nar du ar supporter kan du ge dina spelare ett "uttalande". Detta syns sen som "jag talar svenska"
(eller vilket sprak nu spelaren talar). Inte jattemanga laser dessa men jag far allt fler kommentarer
for mina sa uppenbarligen finns det undantag. Har ar din chans att verkligen ge dina spelare
karaktar genom att skriva nagra korta och koncisa rader om dem. Exempelvis kan det galla deras
roll i laget, deras utseende, varfor de har just det nummer de har, deras smeknamn eller deras

bakgrund.

Forbund
Foérbunden ar verkligen nagot du ska ta dig en titt pa och ge lite tid till om du ar supporter! De

Oppnar hela andra halvan av Hattrick (forsta ar ett managerspel, andra ar ett community).

| bérjan tyckte jag mest dessa verkade vara roriga foreteelser och larviga komplement till de
allmanna konferna men med tiden har jag bytt asikt. Férbund ar massor! For det forsta ar konferna
ofta mycket mera personliga och valkomnande dar det férekommer internhumor, diskussioner som
i de allmanna konferna hade modererats sénder och dar flera regler kan forbises da det ar en
mycket mer hanterbar méngd anvandare har. T.ex. kan foljande saker skotas skrivas och
diskuteras i forbunden:

1) Traningscuper!

2) Tips (som i serietips och matchtips)

3) Lagjamforelser vad gallande ekonomi, supportrar mm.

4) Prata om vanliga livet

5) Dela med sig av pressmeddelanden

6) Annonsera transfers och traningsmatcher

7) Bara presentera sitt lag lite och Idsa om andras presentationer

8) Allmant community, samkvam och trashtalk

Utover det finns det ingen battre plats for att fa bra hjalp, tips eller kommentarer pa dina analyser
och planer. Har orkar folk svara pa dina fragor eftersom de inte forsvinner i vimlet bland tusen
andra (hjalper ofta folk i forbundet med grejer jag aldrig skulle orkar satta mig in i, i t.ex.

Fragekonfen).

Surfa runt
Bara klicka runt lite och kolla kul pressmeddelanden, sjyssta klubbmarken, bra lagnamn osv. och
beratta det for dem! F& saker ar sa uppskattat som ett spontant gastboksinlagg eller HT-mail med

buskapet:



"Gillar din/ditt logo/lagnamn/PM/fanclub/... Lycka till i serien!".

Skapar ocksa nya supportrar, god stdmning och gor att andra kollar in ditt lag i "gengald".

Optimala forutsattningar

Varfor denna guide?
For att skrapgang standigt pissar ikull mer etablerade lag, dags att slippa vara det etablera laget
eller borja vara det skrapganget.

Guiden handlar om det mesta som styr spelmotorn, forutom just spelarnas egenskaper.

Guiden

Stamning

Mittfalt ar kung i Hattrick och stdmningen ar kanske dess viktigaste faktor sa behandla den
darefter. En massa dumma koép, en skippad TDL, en dalig SVM, allt detta kan flytta dig flera
placeringar ner i serien, eller snarare kan motsatsen gora ditt svagare lag till en vinnare "mot alla
odds".

Forst nagra nobrainers

Ar motstandaren enormt mycket sdmre &n dig sjalv? TDL!

Ar motstandaren enormt mycket battre an dig sjalv? TDL!*

Sasongens sista match (inkl. potentiell kvalmatch)? SVM!

* Endast om tranaren har minst hyfsad ledarférmaga, annars ar vinsten lagre an

sjalvfértroendeforlusten.

Var sparsam med SVM. Det kostar halva din stamning vilket innebar att det férsvagar ditt lag flera
matcher efter sjalva SVM-matchen och du kommer fa lira flera TDL for att fa tillbaka stamningen.

Daremot vore det dumt att inte lira SVM i sista matchen for sdsongen om du anda inte ska kvala.

Och givetvis, i en botserie & en SVM mot ditt manskliga motstand sannolikt taktiskt och har du lite
ledarskap pa din tranare kan du alltid kasta in en SVM i seriefinalen mitt i serien men som sagt,
tank forst, SVM sen.

Sjalvfértroende
Ju hogre sjalvfortroende ju battre anfall, det spelar ingen roll att det star "6éverdrivet" det ar

fortfarande battre for anfallet, det enda ar att "6verdrivet sjalvfortroende" kan leda till
underskattning mot lag som ar 5, eller fler, platser efter dig i serien. Underskattning kan dock inte

ske om du lirar SVM (enl. Hattrix-Network).



Form

En spelares form ar otroligt viktig fér dennes prestation. Har hért en massa olika varden men
upplever sjalv att det ligger nagonstans mellan 2-3 steg form = 1 steg formaga. Med andra ord vill

du hellre ha en enastaende spelare med enastaende form pa planen an en unik med usel form.

Tranarens inriktning
Skaffa en tranare som varken forsvagar dina svagheter for mycket eller hjalper upp dina styrkor for

lite. Har du ett 3-4-3 -lag som lever pa mittfalt och dverlagsen offensiv ar en offensiv tranare ett bra
alternativ. Har du daremot ett mer balanserat 4-5-1 -bygge ar sannolikt en "varken eller" ett battre
val. "Varken eller” (ibland bendmnd "Neutral trAnare”), ar ett bra val som ger lite mer

handlingsutrymme men det finns tvekldst lag som har storst nytta av en offensiv eller defensiv.

Laguppstallningsvanan
Undvik att lira laguppstallningar du har samre an enastaende vana i. Ska du vaxla laguppstallning

sa se till att du forbereder évergangen val genom att lira den nya uppstallningen i traningsmatcher

ett tag forst.

Scouta motstandaren
Att scouta sin motstandare och bedéma mittfaltsstyrka, sannolikt forsvar och sannolikt anfall tar

max 5 minuter men ger dig chansen att vinna en annars hopplds tillstallning.

Det du vill veta ar...
Anfallsstyrka: Var anfaller han, alltsa hur ska jag spela mina backar?
Mittfaltsstyrka: Kommer jag vinna bollinnehavet eller inte?

Forsvarsstyrka: Var finns hans svagheter, alltsa vart ska jag anfalla?

Sen kan du givetvis kolla transfers (backtracka nya spelare) och aktuell form men att bara kolla

hans tre senaste seriematcher racker gott i de laga divisionerna.

Taktik

Valj inte AIM/APK om du nu kan anfalla utmarkt pa alla fronter, det kostar forsvar.
Ge inte upp mitten helt bara for att du kontrar.

Kasta inte in Press om du anda kan vinna mitten.

Spela inte SK utan att SE-optimera ditt lag osv.

Allt finns att I&sa i Om Taktik men ville bara paminna dig om det.


http://erik.sajbertown.com/hattrick/show.php?id=9

Vilj tréanare

Varfor denna guide?

For att forumen svammar éver med tranarfragor.

Detta spelar roll

Trénarférmaga?

Det du siktar pa i forsta hand (oftast).
Minskar framférallt traningstiden.

Inverkar aven positivt pa spelarnas form i viss man.

Ledarférméga?
Okar tempot fér stdmningen att orka sig upp till hyfsad nar den &r lagre.
Minskar tempot for stdmningen att vandra tillbaka till hyfsad nar den ar hogre.

Alltsa spelar det roll for lag som optimerar mycket med TDL/SVM.

Rutin?

Inverkar absolut inte alls pa tranarens férmaga!

Rutin spelar roll fér en sak:

Nar du rekryterar inifran maste spelaren ha minst sa hog rutin som énskad tranarférmaga. En
spelare med ypperlig rutin kan alltsa inte géras om till en enastaende tranare daremot till en

ypperlig eller samre.

OBS! Aven allt annat som popularitet osv. spelar noll roll fér trdnarens prestation!
Inifran/Utifran?

Tranare med dalig ledarférmaga rekryteras utifran.

Tranare med minst ypperlig ledarférmaga rekryteras inifran (gér om en befintlig spelare).

Tranare med hyfsad och bra ledarférméaga anstélls aldrig!

Haller en trénare for alltid?

Nej, efter forsta sdsongen borjar tranarens ledarférmaga falla lite knappt ett steg per sasong.
Nar tranarens ledarférmaga fallit hela vagen ner till katastrofal bérjar ocksa hans tranarférmaga
falla.

Detta innebar att en enastaende tranare med enastaende ledarférmaga haller i ungefar 10
sasonger innan han bdrjar tappa till ypperlig i tranarférmagan medan en med dalig ledarférmaga

haller drygt 2 sasonger.



Sjalva valet
Okej, det ar forvirrande till en bérjan men nar man bdrjar nysta marker man att 99% av alla lag har

nytta av nagon av 5 olika sorters tranare och det ar ganska glasklart hur man valjer aven mellan

dessa 5 sa lat oss borja. Observera att jag har listat tranarna fran lagst division till hdgst.

OBS! Allt resonemang om offensiv / defensiv kommer nederst!

Tranarkandidat: Nystartat
Tranarférmaga: Ypperlig

Ledarférmag: Dalig
Rekryterad: Utifran
Pris: 795k

Nar din ekonomi ar som lagst (alltsd om du precis startat eller spelat max 2 sasonger) ar detta ditt
val. Varfor inte battre ledarférmaga? For att du har sa oandligt mycket mer nytta av tranarférmagan
och darfor ar det att kasta pengar i sjon att satsa pa hogre ledarformaga.

Varfér inte en Bra tranare da, det ar billigare? Ja, men det ar stor skillnad i traningstid vilket innebar
forlorade pengar och samre lag sa 795k ar ett dverkomligt pris tom. precis i bérjan (detta ar ett

valbeprdvat "faktum" skulle man kunna kalla det).

Tranarkandidat: Tranaren

Tranarférmaga: Enastaende
Ledarférmag: Dalig
Rekryterad: Utifran

Pris: 2.7M

Du spelar i division V eller nedat och tycker 8M ar for mycket att lagga pa en tranare. Grattis, har
ar ditt val! Observera att en enastdende tranare minskar traningstiden ganska mycket jamfért med
en ypperlig darfor kommer du vilja lagga 2.7M sa lange du har ett nagorlunda lag, dina TOs borjar
passera enastdende och du har 3M pa kontot. Finns dven anvandare som féresprakar att man
skaffar sig en enastaende tranare fran dag ett i utbyte mot sémre Tos och lag. Det ar absolut ett
intressant alternativ men man bor da vara valdigt medveten om vad man ska trana och hur sa

kanske mest ett alternativ fér nagon som haft lag tidigare.

Tranarkandidat: Serien ar allt!
Tranarférmaga: Ypperlig
Ledarférmag: Ypperlig-Enastaende

Rutin: Minst Ypperlig



Rekryterad: Inifran
Pris: 2.3M

Ett kombination som folket i HT31 fatt mig att ta med.

Ar ett alternativ om du:

1) Framfdrallt stdmningsoptimerar mycket (taktiska TDL/SVM)
2) Inte ser traningen som en livsviktig inkomstkalla

3) Inte har rad att lagga 8M pa en tranare (se nasta kandidat)

Tranarkandidat: Nar pengar finns
Tranarférmaga: Enastaende

Ledarférmag: Ypperlig-Enastaende
Rutin: Minst Enastaende
Rekryterad: Inifran

Pris: 8M

Sa snart du kanner att du kan avvara 8M sa gor det!
1) Denna tranare haller langst
2) Du kan stamningsoptimera

3) Du har maximal ekonomiskt férsvarbar traningshastighet

Observera att du maste ha en blivande tranare i truppen minst 16v for att kunna géra om honom.

Ar du tvungen att kdpa denna kandidat pa transfern ar en med ypperlig ledarférméaga otroligt
mycket billigare an en med enastaende oftast men det ar ju en ekonomisk bedémning fér dig vad

du vill satsa pa.

Tranarkandidat: Allsvenskan / sent i cupen
Tranarférmaga: Hyfsad

Ledarférmag: Enastaende

Ingen egentlig kandidat utan mer ett resonemang till varfér det finns "superlag” som har hyfsade
tranare om nu traningsférmagan ska vara sa viktig. Det viktiga ar att denna tréanare bara kostar
100k att kopa och vill ditt lag ofta byta tranare ar det éverkomligt. Sa varfor vill man byta tranare
ofta? Tja, tva svar:

1) Man kan ldka skadade spelare genom att gér om dem till trédnare (dock kan de inte séljas sen)

2) Lagen vill kunna byta tranare mellan offensiv / defensiv beroende pa match



Med andra ord: Den dagen du behdver en tranare som de i Allsvenskan laser du garanterat inte
sana har guider med nagot stort intresse och din ekonomi ar garanterat lite annorlunda men nu vet

du varfor dessa tranare existerar.

Offensiv, Defensiv eller Varken eller?

Detta skapar mycket fragor fran nya anvandare, vilket jag forstar, sa lat oss ga igenom det lite

enkelt med siffror forst:

Offensiv: Anfall: +15 %, Forsvar: -10 %
Defensiv: Anfall: - 10 %, Forsvar: + 20 %

Varken eller: Anfall: + 5 %, - Forsvar: + 5 %

Nu till vad siffrorna betyder:
| l1dga divisioner behéver du géra mal for att fa fans och darmed pengar, sa skulle saga att defensiv
faller bort de forsta 2-3 sasongerna oavsett vad du tranar eller hur du spelar (supporterflodet ar sa

viktigt under denna tid).
For de flesta ar alltsa "varken eller" ett bra startval, undantaget ar lag med bra mittfalt och mycket
bra anfall. Dock ar det fa lag som lyckas med detta direkt i starten ska understrykas pga. att starkt

mittfalt ar en dyr affar.

Sa din forsta tranare bér nog, med hog sakerhet, vara "varken eller" sen far du bérja fundera igen

efter ett par sasonger.

Glom inte att offensiva trénare ger samre bidrag totalt...

Defensiva kan vara doden for 5-3-2 da det helt mordar ert anfall...

Var det till nan hjalp? Om inte: Satsa pa varken eller, pa sa vis blir det aldrig helt fel .)



Radda ekonomin

Varfor denna guide?

Aterkommande fraga och nér jag spottat ur mig dessa punkter har jag ofta fatt positiva reaktioner.

Guide

Det inledande

- | bérjan har du fa fans och ekonomin kommer vara dalig

- Tdlamod, skaffa ett plus i ekonomin och lat sen tiden hjélpa dig

- Kolla alltid ekonomin éver en tvaveckors-period (hemma + bortamatch)
- Oka arenan om du standigt fyller den

- Avsluta eventuell ungdomsverksamhet!

- Ha talamod...

Spelare
- Minska antalet utlandska spelare (20% utlandsbonus)

- Salj dyra spelare
- Satsa pa en spelare med samre huvudférmaga men battre biférmagor (lagre 16n)

- Ha inte fler spelare an nédvandigt

Personal

- Anvand farre specialister

- Anstall ratt antal presstalesman

- Sparka Overblivna spelare som anda aldrig lirar (kostar I6ner)

- Skaffa hellre jAmnbra spelare an proffs (inte bara bra ekonomiskt)

Traning
- Ha alltid en plan for din traning!

- Trana spelare kortsiktigt om det ar kris (salj efter en 6kning pa 1-3 steg)

Transfer

- Kdp aldrig spelare om du redan ligger back
- Kbp inga spelare pa impuls!

- Kop / sélj aldrig mer &n nédvandigt

- Ha alltid en plan for ditt lag sa du kdper ratt

- Salj inte spelare du tror ar varda mindre an 20k, sparka dem!



Om Spelare

Varfor denna guide?
Manga undrar vart dom ska spela vissa multitranade spelare och vad som ar rekommenderat for
olika ordrar. Dessutom behovs denna guide som komplement till Stora

Lagbyggarguiden och Uppstartsguiden.

Sammantaget ar detta bara en grov genomgang av vad spelare pa respektive position har

anvandning av for formagor och specialitéer.

Guiden

OBS! Tanker inte forklara ledaren en gang till har men S35 nedan betyder andringar pa
spelaregenskaperna som kommer ske till Sdsong 35 for A-laget (kan testas i B-laget redan nu),

alltsa galler detta inte i dagslaget men kommer att galla efter nuvarande sasong.

Kommer avsluta med en tabell jag snott fran kiOtet med berdknade "vikter" for alla spelares
férmagor som ar en preliminar uppskattning av vad nya ledaren innebar i siffror (extremt preliminar

bor understrykas).

Tank pa att
Nar du omplacerar spelare (visas i gult i flash och star som t.ex. "Extra Innerback" i HTML-

versionen) presterar denna spelare lite sdmre an de icke omplacerade. Satt darfér den sdmsta av

dina aktuella spelare dar.

Kondition
Till sdsong 35 kommer konditionen spela roll fér alla spelare aven i A-laget (galler enbart B-laget

denna sasong). Exakt vad detta betyder for ens lag aterstar att se men var férberedd.
Alla spelare som anvander SU ska helst ha minst enastaende kondis redan idag.
Malvakter

Huvudférmaga: Malvakt

S35: Aven forsvar kommer att spela in enl. 3 steg férsvar = 1 steg malvakt.

Valja malvakt ar en nobrainer

Gor valdigt mycket at dina férsvarsbetyg darfor ar en bra malvakt en bra investering.


http://erik.sajbertown.com/hattrick/show.php?id=4
http://erik.sajbertown.com/hattrick/show.php?id=5
http://erik.sajbertown.com/hattrick/show.php?id=5

Innerback
Huvudférmaga: Forsvar
Biférmaga: Framspel

S35: Alla innerbackar kommer bistd med SU (runt 1/4 jamfért med en IM).

Extra Populara: Nickstark (och i viss man Snabb)

Framspel behdvs enbart for taktikerna Kontringsspel, AIM och APK. Alltsa ger Framspel dig mer

handlingsutrymme men ar inte viktigt for alla.

IB-OFF: Hogt Forsvar, SU (och Kondition)

IB-UPK: Bara Férsvar (séallan rekommenderad order)

Ytterback

Huvudférmaga: Forsvar

Biférmaga: Ytter (6kas nagot till s35)
Biférmaga: Framspel

S35: SU precis som for IB men klart mindre bidrag.

Extra Populara: Nickstark

For Framspel galler samma sak som for innerbackar (se ovan).

Ytter avgér hur mycket offensiv nytta backen ska gora.

YB-OFF: Hogt Ytter och Forsvar
YB-DEF: Bara Forsvar

YB-IIM: Bara Forsvar (séllan rekommenderad order)

Innermittfaltare
Huvudférmaga: SU
Biférmaga: Framspel
Biférmaga: Forsvar

S35: Ordrarna OFF och DEF kommer ge nagot mindre SU-bidrag &n normal.

Extra Populara: Nickstark

SU bidrar till mittfaltet (saledes till bollinnehav och antal chanser).

Framspel avgor bidraget till anfallet.



Forsvar avgor bidraget till forsvaret (6kas nagot till s35).
OFF och DEF avgér bara om mer Framspel eller Férsvar ska anvandas.
Alltsa beror det inte spelarens mittfaltsbidrag.

Alltsa bor en IM med hogre Framspel an Forsvar liras OFF och vice versa.

IM-OFF: Hogt SU och Framspel > Forsvar
IM-DEF: Hogt SU och Framspel < Forsvar
IM-UPK: Hogt Ytter och ganska hégt SU (séllan rekommenderad order)

Yttermittfaltare

Huvudfoérmaga: Ytter

Biférmaga: SU

Biférmaga: Framspel (6kas nagot till s35)
Biformaga: Forsvar

S35: Det viktigaste ar val att YIIM kommer bidra med klart mer Ytter och mindre SU.

Extra Populara: Snabb, Nickstark, Oférutsagbar

Ytter ar det dverlagset viktigaste for det offensiva bidraget.

Framspel hjalper ocksa det offensiva bidraget men ar klart Iagre varderat.

Forsvar hjalper det defensiva bidraget.

SU bidrar till mittfaltet (saledes till bollinnehav och antal chanser).

En YM's bidrag till mittfaltet &r dock klart 1agre én en IM's.

Uppskattade varden ar att YM anvander ungerfar 50% av sitt SU (IM anvander 100%).
YIIM bidrar med runt 80% (men minskas efter nuvarande sasong)

OBS! Detta ar bara varden som spelare uppskattat, inget officiellt

YM-OFF: Hogt Ytter, Framspel hjalper lite, SU ar alltid bra
YM-DEF: Hogt Forsvar och Ytter, SU ar alltid bra
YM-IIM: Bara SU (Ytter, Framspel och Forsvar skadar dock inte)

Forward
Huvudférmaga: Malgoérare
Biformaga: Framspel (6kas nagot till s35)

S35: Vanliga forwards kommer behova Ytter

Extra Populara: Snabb, Nickstark, Oférutsagbar, Teknisk



Det har lange sagts att 3 steg Framspel motsvarar ungefar 1 steg malgorare

Tekniska Fw-DEF anvander en klart hogre andel av Framspel &n vanliga

Fw-DEF: Hogt Malgorare, SU, Framspel (helst Teknisk)
Fw-UPK: Hogt Ytter och Malgérare

Frisparksskytt
Huvudférmaga: Fasta situationer

S35: Snabbare degradering av hdga formagor och 6kad nytta av fasta gor allt lite oklart

En frisparkslaggare kan gora under i lagre divisioner (dock behéver du bara en).
Fasta situationer spelar i dagslaget inte in pa spelarens 16n.

Inget du behoéver kodpa i forsta hand men nar pengarna finns.

Sikta pa en spelare som skulle platsa i ditt lag aven utan fasta situationer.

Sikta pa en spelare som helst har minst himmelsk i fasta situationer.

Om Forsvar

Varfér denna guide?
For att jag ser s& manga, framférallt, 3-5-2 -lag som bara lamnar férsvaret pa en standard utan att

tanka pa motstand, egna uppstallningen osv.

Jag vinner ju &ndé mitten sé& varfér bry sig? For att vunnet bollinnehav inte nédvandigtvis innebar
flest malchanser...

For att det tar 2 minuter att satta upp ett férsvar...

For att mittfalt &r mycket men langt ifran allt...

Guiden

Vi gor detta sa enkelt som mgjligt.

1) Var anfaller motstandaren?

2) Har jag nagra spelare over efter att jag tackt upp?

Nar du har en uppfattning om var motstandaren kommer anfalla bestammer du hur manga spelare

(inkluderat eventuella defensiva IM och YM) du behéver avvara till forsvar.

Sag t.ex. att motstandaren har 2 FUPK och 2 YM-OFF. Din beddmning ar att 2 YB-DEF racker for



att stoppa detta tillfredstallande, alltsa har du en back éver som kan anvandas till offensivare
uppgifter... Tank om du hade kért med 1YB och 2IB som du brukar, tank vilket obehagligt malparty

det skulle kunna ha blivit.

Ség istallet att motstandaren kor 3-4-3 och era mittfalt &r ganska jamna fran borjan. Du har har tva
alternativ, antingen chansa pa att 6verbelasta mitten sa hart att hans anfallare inte kommer till
nytta, detta kréver 3IB varav 2 offensiva. Alternativet ar 3 vanliga IB bara for att ge dig ett sa starkt
férsvar att han inte kommer igenom... Tank om du hade kért 2 YB som du brukar, tank vilket

obehagligt malparty det skulle kunna ha blivit.

Nu nar du har avvarat de spelare som kravs for det defensiva jobbet har du handlingsutrymme

Over till att spela kvarvarande offensivt.

Racker t.ex. 2IB som totalt férsvar har du ju en éver som antingen kan spelas som IB-OFF for att

ge extra mittfalt eller YB-OFF for att ge extra kantanfall.

Forsvar vs starkt mittfalt

Manga férsvarstranare kanner sig lite begransade pga. att Hattrick i mangt och mycket favoriserar
mittfalt valdigt mycket. T.ex. kan ett starkt mittfalt med hdgt bollinnehav och sjysst offensiv géra ett

forsvar helt 6éverflodigt i manga matcher.

Detta innebar t.ex. att 3-5-2 och 3-4-3 ar valdigt starka taktiker i dagslaget men bara for att man
har trebackslinje betyder det inte att man helt kan ignorera forsvaret utan snarare blir det plotsligt
annu viktigare att satta ut det man har pa ratt satt. T.ex. stalls du som mittfaltslag sakert forr eller
senare mot ett lag som dverraskar med kontringar och da ar det viktigt att ditt férsvar ar lite

genomtankt.

Ytterbackar och Innerbackar
Det mest grundlaggande ar att valja hur manga YB resp. IB du vill ha (blir enkelt ndr man anvander

5 backar men svart nar man anvander 3).

For att gora det enkelt for oss: Ungefar vilka lagdelsbetyg och vilken taktik forvantar vi oss att
motstandaren har?

Eller annu enklare, vi utgar fran 2YB och 1IB, kan vi flytta om nagon YB utan risk och racker en IB?
Nar vi sakrat forsvaret kan vi sen med gott samvete anvanda vara ev. éverblivna backar till

nyttigare uppgifter (med 3 backar ar det inte sa vanligt att man far en dver, daremot med 4 eller 5).



Chansa eller inte?

Ska du chansa pa att hans anfall kommer pa en kant eller ska du sékra bada uti fall att?
En typisk svar beddmning men generellt resonerar i alla fall jag sa har:

Har jag 6vertaget i matchen? Chansa mindre!

Har ju underlage i matchen? Chansa mer!

Ar jag chansldés? Chansa absolut, vad har jag att férlora?

Har du anda oéverlage i matchen bor ditt forsvar duga aven om det inte ar utplacerat "maximalt" ratt
utan du istéllet valt en fegare, mer saker variant T.ex. kanske du spelar ytterbackar pa bada
sidorna aven om du vet att han bara anfaller pa en. Hade du annars chansat hade risken varit att
du valt fel och det kunde gett stor chans till skréall. Mindre chansning = mindre chans till skrall bade

till din fordel och nackdel.

Om Taktik

Varfor denna guide?

Inget avancerat bara lite fortydliganden som verkar behdvas.

Guiden

Taktik ar ett hett debattdmne pa alla konfar jag ar inne pa sa tankte dra en liten genomgang av de

vanliga missférstanden, inget mer komplicerat an sa.

Kontringsspel
Nagot som irriterar mig ar att manga verkar tro att kontringsspel ar nagot magiskt som helt plotsligt

andrar alla spelmotorns vanliga regler sa lat oss sluta med det!

Kontringsspel ger mojligheten att fa ett par bonuschanser genom att férsvararna stoppar ett anfall
och sen startar en kontring, varken mer eller mindre.

Nackdelen ar ett minus pa mittfaltet, precis pa samma satt som t.ex. dalig stdmning ger.

Men kontringsspel ar inte oberoende av mittfaltet!

Titta pa dubbelt allsvenska vinnaren, LA Hookers. Studera hans bortamatcher sa kommer du se
fler 3-5-2 an 5-3-2 med kontringar. Detta har givetvis andra aspekter till sig som troligen inte ar
relevanta for just lag men det viktiga: Mittfalt ar viktigt dven nar du kontrar!

Eller annu tydligare: Mittfalt &r precis lika viktigt som i vanliga fall! Skillnaden ar att du kan f& tva

bonuschanser nar du kontrar genom att stoppa motstandarens anfall.



Dock kraver kontringsspel att man forlorar mittfaltet vilket bara ett lag kan goéra. Sa tva lag kan inte

ha anvandning av kontringsspel samtidigt bér kanske fortydligas.

Press

Anvandbar taktik for att minska antalet mal i matcher dar du annars ar chansloés.
Observera att Press bara minskar antalet vanliga chanser och inte antalet SE.

Om du anda kommer vinna mitten ar Press alltsa inget bra val.

Finns lite extremtaktiker som bygger pa Press men nar du kommit sa langt i Hattrick sa de ar

aktuella laser du forhoppningsvis inte guider som denna langre.

Spela kreativt
Debatteras en hel del ocksa oftast med slutsatsen att folk kallar den ganska vardelds.

Okar helt enkelt chansen for Special Events for bada lagen i utbyte mot svagare férsvar for dig.

SK ar inte helt vardelds men den ar chansberoende och matchberoende. Sjalv skulle jag mycket
val kunna tanka mig att lira den mot ett botlag da jag i dagslaget har tre man pa topp och alla har
chans till mal-SE, helt enkelt for att forsvarsminskningen inte skadar mig och jag har manga

chanser att fa mycket positivt fran den.

Men annars? Nej, jag skulle inte anvanda SK i en jdmn seriematch inte ens med ett SE-optimerat

lag.

AIM/APK

Ser inte helt sallan lag spela 3-5-2 med 2YM-OFF + vanliga forwards och AIM/APK pa det.

Det jag da har att kommentera pa ar: Varfor inte ga hela vagen?

AIM/APK ar trots allt inte bara ett satt att styra om anfallen, det kommer ocksa med ett
forsvarsminus (AIM minskar kantférsvar och APK mittférsvaret). S& ska man anvanda taktikerna
bér man ocksa plocka om sina spelare sa man far riktig nytta av dem om du fragar mig, annars

kanns det inte som de flyttade anfallen rattfardigar férsvarsforlusten.

Alltsa:
AIM -> Anvand YIIM och fa battre mittfalt
APK -> Anvand FUPK om du har nagra potentiella spelare

Ar motiveringen att chanser fortfarande kommer &ven dit man inte riktar dem?
Ja men du riktar val om anfallen for att motstandarens forsvar ar starkt/svagt pa en viss punkt? Om

inte ska du absolut inte fingra pa AIM/APK alls utan halla dig till Normal!



Ett undantag skulle kunna vara mot ett botlag eller motsvarande men da spelar ju heller inte

taktiken onddig roll (séger tom. jag).

Om Laguppstiéllningar

Varfor denna guide?

For att forklara en av de mer debatterade sakerna i fragekonfen:

Formationer: var, nar och varfor

OBS! Detta ar en valdigt generell beskrivning och sa ta den som vagledningen och inget annat.

Guiden

Allmant

Ditt val av laguppstallning avgors av din traning och ditt lag.

Valet av laguppstallning ar ocksa avgoérande for dina taktiska mojligheter.

Valj max tva laguppstaliningar att vaxla mellan for laguppstéllningsvanans skull.
Gloém inte att laguppstallningsvanan ar viktig for din framgang.

Du har alltid maximal vana (fenomenal) pa 4-4-2.

Vaxlar du laguppstallningar kan du spela den ena i traningsmatcherna och den andra i serien.

Las kapitlet om "taktik" i Hattricks regler innan du laser vidare (bra info).
Observera att du blir valdigt férutsdgbar med samma taktik hela tiden.

Sa variera annars kommer tom. den starkaste taktiken att misslyckas for dig.

Traningen
Malvaktstraning: Valfri uppstallning

Forsvarstraning: 5-3-2 eller 5-4-1 (alt. 4-4-2, 4-5-1)
Mittfaltstraning: 3-5-2 eller 4-5-1

Yttertraning: Valfri uppstallning

Anfallstraning: 3-4-3 eller 4-3-3

Mittfalt ar viktigt
Vissa forsoker forneka det, vissa vet inte om det men de flesta ar 6verens:

Mittfalt ar fortfarande otroligt viktigt!

Ett bra anfall ar Iatt till spillo med ett svagt mittfalt.



Ett bra forsvar blir nastan éverflodigt med ett riktigt bra mittfalt.

Av dessa skal ar sallan 4-3-3 eller 5-3-2 rekommenderat fér ndgot annat an kontringar. Det ar
mojligt att 4-3-3/5-3-2 (3IB med SU och 3IM samt AIM) kan komma att bli anvandbart efter s35

men det vagar jag inte sia om.
Variation
Nu vill den stérsta bristen i mangas lagbyggen:

Nu har jag hittat ett bra sétt att spela pa da matar vi pa med det!

Jag har vunnit en serie pga. att flera av de stora konkurrenterna foll i denna falla och jag ar

sakerligen bara en droppe i havet bland exempel pa fenomenet.

| ldga divisioner kan du 6verleva pa en taktik men a andra sidan ar det manga som agerar sa

darfor ar det ocksa oftast lattare att coacha ratt om man lagger manken till.

Formationer jag rekommenderar

Okej, det finns hur manga olika formationer som helst att variera mellan men Iat oss vara lite arliga

nu: Det finns battre och sdmre formationer.

Vad jag just sa va inte att det finns en basta formation men jag sa att valdigt manga ar vardeldsa.
Sa har kommer de jag sjalv valjer mellan. Observera att jag inte kommenterar nagot om férsvar da

det finns ett helt eget kapitel for detta: Om Forsvar.

3-5-2 (2YIIM, AIM)

Valdigt vanlig tack vare det 6verstarka mittfaltet i kombination med ganska starkt mittanfall.
Kommer gissningsvis att tappa lite popularitet iom. senaste ledaren da YIIM minskar sitt SU-bidrag
samtidigt som IM-OFF inte ger lika hdgt SU-bidrag som en vanlig IM.

Dock en mycket stark taktik som dock ar mest rekommenderad som backup till nagon av de tva

nastkommande formationerna.

3-5-2 (1YIIM, 1YM-OFF, 1FUPK, Normal)

Viktigt: YM-OFF och FUPK spelas pa samma kant!

Tanken &r att dverbelasta mitten samt en kant vilket kanske ger nagon relevant chans mindre men
det kommer istallet ge dig fordel pa de chanserna som kommer ratt. Funkar speciellt bra mot lag

som har valdigt starka forsvarsbetyg.

3-5-2/ 4-5-1 (2YM-OFF, Normal)


http://erik.sajbertown.com/hattrick/show.php?id=13

Aterigen en valdigt populér och tillika stark taktik! Denna taktik ar lite av den forsiktiges forstaval da
du inte ar lika beroende av att du laser motstandarens backar ratt. Jamna anfallsbetyg men tyvarr
inte mérdande hdga istallet. SU rekommenderas som vanligt pa dina YM for att du inte ska tappa

for mycket bollinnehav mot YlIM-lagen.

3-5-2/ 4-5-1 (2YM-OFF, alla FUPK, APK)

Maktig som komplement till Ovriga varianter men lite svagare om den spelas ofta.

Kasta upp den har nar du tror att motstandaren férvantar sig en AIM och du kan vanda tom. de
samsta oddsen. Funkar aven bra mot kontringslag da kanten ar svar att fa riktigt grymma

forsvarsbetyg pa.

3-4-3/4-4-2 (YIIM, 3IM, AIM)

3-4-3 nar det ar som starkast, men fungerar aven med 4-4-2.

Denna taktik ensam tog mig till en 6verraskande tredjeplacering forsta sdsongen och va
grunduppstallning i Talanglésa men Snygga ett bra tag. Har otroligt maktigt mittanfall men ar ocksa
vad motstandarna férvantar sig mest.

Kan man lira 3-4-3 som alternativ uppstallning till 3-5-2 sa har man har en mérdande AlM-

uppstallning att kasta fram som Overraskning.

3-4-3/4-4-2 (YIIM alt. YM-OFF, 3IM, 1FUPK, Normal)

Viktigt: YM-OFF och FUPK spelas pa samma kant!

Detta skulle jag saga ar en bra grunduppstallning for alla avslutstranare dar ute!

Den kostar inte multum att fa riktigt bra, den ar varierbar eftersom du kan vaxla anfallskant och
man ar inte allt fér svag pa mitten sa lange man spelar YIIM. Funkar egentligen tillfredstallande

mot alla motstdnd med mojligt undantag for ett riktigt mittfaltsstarkt 3-5-2 -lag.

3-4-3/ 4-4-2 (YM-OFF, 3IM, 1FUPK, Normal)
Viktigt: YM-OFF och FUPK spelas pa olika kanter!
Aldrig anvant men borde fungera som en valdigt offensiv motsvarighet till 3-5-2 med offensiva YM.

Gl6m dock inte att du har klart svagare mittfalt &an en 3-5-2 -lag!

3-4-3/ 4-4-2 (YM-OFF alt. YIIM, 3IM, 2FUPK, Normal/APK)

Mot ett extremt mittfaltssvagt kontringslag skulle jag kunna rekommendera 2YM-OFF (och bara
2IM) men inte annars. Mittfallt &r som sagt kung och utan 3IM far du sannolikt for lite mittfalt for att
klara dig mot andra jamnlika lag. Mdjligt att 3I1B varav 2 offensiva skulle kunna ge nog med mittfalt

for att motivera 2YM-OFF efter att ledaren kickat in men tveksam.

5-4-1 (YM-OFF, 3IM, FUPK, APK)



Inte mycket att sdga mer an att detta ar en nédlésning for férsvarstranare.

FUPK och YM kan liras pa samma sida om man vill chansa men da ar man valdigt mycket offer for
slumpen vid chansférdelningen sa rekommenderar olika om inte motstandaren har extremt héga
férsvarsbetyg.

5-4-1 ar tyvarr alldeles for defensiv for min smak, men fér det inte vardelds, speciellt inte med

offensiva IB.

5-4-1 (YIIM, 3IM, Press)

Bonusuppstallning som absolut inte ska spelas under normala férutsattningar om ditt lag inte ar ett
extremt strykgang. Hemligheten har ar att ha bra mittfalt (gérna 11B-OFF) i kombination med ett
betongférsvar och Press. Darutover kastar du fram en forward som ar snabb och garna en ytter
som ar detsamma. Tanken ar att helt déda matchens vanliga chansférdelning och hoppas pa ett
mal-SE. Mycket riskabel taktik som endast rekommenderas vid matcher som anda ar sakra

forluster. Med mycket tur kan det leda till en 1-0 eller 0-0 -match

4-3-3 (3IM, 1-2FUPK, Kontringar)

Varfor inte YM-OFF? For att det kommer nedan.

Men motivering till 3IM: Sa lange du inte vinner mitten ar battre mitt = battre férutsattningar.
Kan givetvis spelas med 3 vanliga forwards om motstandaren férvantas kéra med svagt

mittforsvar.

Efter nya ledaren kanske 4-3-3 AIM med 3IB varav 2 offensiva kan fungera. Men ska man prangt
ha 3 anfallare ar man sannolikt avslutstranare och da boér 3-4-3 med AIM (beskriven dverst) aven

fortsatt vara starkare.

5-3-2 / 4-3-3 (2YM-OFF, 0-2 FUPK, Kontringar)

De typiska kontringstaktikerna som alltid ndmns.

Gor sitt jobb men for guds skull alla férsvarstranare: Variera er!

Finns nog med inlagg i fragekonfen dar folk med 5-backar och konstant kontringstaktik fragar vad
de bor gora for att vanda sin daliga trend eller dar de bara gnéller pa hur vardeldésa de defensiva
strategierna ar. Bli inte en av dem! Variera med 5-4-1 eller, om du har rad att avvara en

traningsplats, 4-4-2 alt. 4-5-1.

Precis som jag talade om i féregaende beskrivning sa kan 5-3-2 med 3IB varav 2 offensiva, 3IM
och AIM bli ett atminstone hyfsat alternativ efter att nya ledaren kickar in. Sa kanske kan
forsvarstranare borja vaxla fritt mellan 5-3-2 (AIM), 5-4-1 (APK) och 5-3-2 (kontringar) snart men
understryker att jag inte tror att det pa nagot satt ska kunna jamféra sig med 3-5-2 eller 4-4-2 sett

till framgang dock ar det atminstone lite alternativ.



Offensiva / Defensiva innermittar

Nar du valjer att spela t.ex. FUPK och YM-OFF pa samma kant och lamnar andra tom kan du
ytterligare hjalpa upp betyget genom att placera dina IM ratt. Sag att du, som sa manga gor, lirar
en offensiv och en defensiv da ar det klart att du ska satta din offensiva IM p4 samma sida som du
har din YM-OFF och FUPK eftersom han boostar kantanfallet pa den sida han spelar (alltsa vill du

spela honom pa sidan dar du behdver kantanfallet).

Samma sak galler i férsvaret. Har du en forsvarskant som behdver ytterligare bonus ska du
givetvis forsoka spela din defensiva IM pa denna sida eftersom han boostar kantférsvaret pa den

sida han spelar.

Overbelasta inte i onddan

Man vinner ofta pa att optimera sina anfallsbetyg lite och fokusera pa att fa 1-2 av den valdigt hogt
istallet for att f& mediokert rakt dver dock finns det helt klart undantag. Har motstandaren t.ex.
svagt betyg pa bada sina kanter i férsvaret ska du givetvis inte branna allt krut enbart pa den ena,
det ar sloseri med resurser. Forsok istallet i ett sant Iage att sprida ut dina anfallsresurser lite. Vad
"svaga betyg" och "6verdrivet" innebar ar dock valdigt mycket bedémning, vill med detta bara géra

dig medveten om situationen.

Om Traning

Varfor denna guide?
For att s& manga nya anvandare dagligen skriver fragor i fragekonfen och undrar vad de ska tréna

i borjan.

Guiden ar extremt allmant skrivet och huvudsakligen avsedd for lag i division VII och nedat som vill
ha hjalp att vélja traning.

For att Iara dig mer om hur traning faktiskt fungerar rekommenderas Spelreglerna och Guiderna.
For dig som har varit med ett tag ar detta hogst irrelevant daremot far du garna kommentera de

synpunkter jag angett ifall nagot bor rattas till.

Guiden

Allmant

Observera att traning sen senaste ledaren blev mycket svarare da du hégre upp i férmagorna
kommer vara mer eller mindre tvungen att vaxla traning med jamna mellanrum. Dock kan, och

sannolikt bor, du som nykomling ignorera lite av detta och bara satsa pa att trana huvudférmagor


http://erik.sajbertown.com/hattrick/show.php?id=19
http://www.hattrick.org/common/GameRules.asp?find=intro&languageid=1

(atminstone dina forsta 2 sasonger).

Malvakt

* Traningstyp: Malvaktstraning (max 2 traningsplatser)

* Lamplig traning for dig med daligt tdlamod och som vill kickstarta ekonomin
+ Snabb trdning som ger snabba pengar

+ Enkelt, bara en biférmaga och den kan i princip ignoreras pa laga nivaer

+ Fa spelare att kdpa in

+ Helt fri i val av laguppstallning

- Skadekanslig eftersom en skada kan forstora halva traningen ett tag

- Mindre pengar i langa loppet pga. fa tranade spelare

Lamplig laguppstallning: Valfri (men rekommenderar alltid 3-5-2 alt. 3-4-3 eller 4-4-2)

Eorsvar

* Traningstyp: Foérsvar (max 10 traningsplatser)

* Rekommenderas inte i borjan pga. uppstartskostnaden

+ Lénsamt, ger bra pengar nar du val "tranat fardigt"

+ Enkelt, inte sa& manga biférmagor

- Lite svarare att lyckas med defensiv taktik i laga divisioner

- Har hég engangskostnad pga. alla traningsobjekt som maste kdpas in
- Kraver stort talamod

Lamplig laguppstallning: 5-4-1, 5-3-2 (kontringar) alt. 4-4-2 (forlorar en traningsplats)

Speluppbyggnad
* Traningstyp: Speluppbyggnad (max 10 traningsplatser varav 4 far halv traning)

* Popular traning av flera anledningar dock for den lite talmodigare
+ Mittfaltet ar viktigt

+ Hyfsat [bnsamt

+ 3-5-2 ar en grym uppstallining

+ Mycket bra for dina sportsliga framgangar

- Kraver ganska stort talamod och ger inga snabba pengar

- Mer avancerat da det kraver vis forstaelse av biférmagorna

- Extremt vanligt

- Dyr uppstart

Lamplig laguppstallining: 3-5-2 alt. 4-5-1

Ytter

* Traningstyp: Inlagg (max 4 traningsplatser varav 2 far halv traning)



* Traningstyp: Kantanfall (max 10 tréningsplatser)

* Komplex men intressant traning for den insatte dessutom ovanlig traningsform
+ Ovanligt

+ Snabb traningsform (férutsatt att du tréanar inlagg)

+ Kan ge snabba pengar

- Svart, kraver mycket kunskap om biférmagorna om du ska tjana stora pengar

Lamplig laguppstallning: Valfri men garna en uppstalining med 5 mittfaltare (3-5-2 alt. 4-5-1)

Malgbrare
* Traningstyp: Avslut (max 6 tréaningsplatser)

* For dig som gillar att lira offensivt

+ Mycket mal ar bra for supportrarna (vilket ar viktigt i borjan)
+ Ganska billiga uppstartskostnader

- Ger inga stora forsaljningspengar

- Ganska vanligt

- Kraver dyra mittfaltare for att fungera riktigt bra spelmassigt

Lamplig laguppstalining: 3-4-3 alt. 4-3-3 (kontringar)

Spelmotorn

Varfér denna guide?
For att grundlaggande kunskap om spelmotorn verkar vara en av de mest uppskattade sakerna att
lasa om i framforallt fragekonfen nar det val kommer upp och det verkar aven finnas mycket fragor

kring det.

Tyvarr ar jag egentligen inte ratt person att skriva om spelmotorn da detta ar en av de sakerna jag
verkligen inte ar insatt i men vi gor ett inledande férsdk och utgar sen fran att den kommer fa
kompletteras och rattas en hel del. Om nagon vill bidra med material ar detta tillsammans med

ekonomibitarna kanske de mest valkomna!

Observera att guiden inte hanterar hur spelmotorn anvander férmagor i detalj utan mer om hur en

match i allmanhet spelas.

Guiden

Lagdelsbetygen
| sin enklaste form kan man saga att spelmotorn ar ett avancerat lotteri dar chansen att vinna

huvudsakligen ar beroende av dina och motstandarens lagdelsbetyg.



Grunden for lagdelsbetygen baseras pa spelarnas relevanta formagor for den position de spelar
pa. T.ex. berors vanster kantférsvar av féljande spelare och deras formaga (fran storst till minst
bidrag):

Malvakt: Malvakten

Forsvar: Vanster ytterback

Forsvar: Vanster innerback

Forsvar: Vanster yttermittfaltare

Forsvar: Vanster innermittfaltare

Mangden spelarna inverkar ar givetvis ocksa beroende pa eventuella individuella ordrar.

Darefter modifieras lagdelsbetygen i olika grad upp och ner av en mangd olika faktorer.
Observera att denna lista inte bara innehaller saker som berdr just vanster kantférsvar
(dessutom ar den sannolikt inte fullstandig):

Spelarnas form, rutin och kondition

Stadmningen

Sjalvfortroendet samt eventuell underskattning

Tranarens inriktning

Taktikval

Lagets installning

Hemmamatch eller gj

Laguppstallningsvanan

Dessa modifikationer kan andra betygen markant, ha det i minnet nar du valjer spelare, tranare,
taktik osv. Dessutom kan en del av dem &ndra lagdelsbetygen allt eftersom matchen gar (t.ex. kan

konditionen andra bollinnehavet mellan forsta och andra halvlek).

Chansférdelning
Vi hoppar vidare till sjdlva matchsimuleringen.

Extremt forenklat:

| varje halvlek "lottas" det ut 5 unika malchanser

Hur stor chans du har att fa dessa beror pa ditt bollinnehav

Malchansen kan komma pa vanster eller héger kant, mitten (eller som en fast situation)
Sen jamfors anfallare lagets aktuella anfallsbetyg mot motstandarens aktuella férsvarsbetyg
Beroende pa férhallandet mellan dessa ar det olika chans till mal

Om chansen ar en fast situation mats istallet frisparksskyttens Fasta situationer mot malvakten



Special Events

Utover dessa chanser finns det en rad av speciella handelser (SE) som kan ske. En lista 6ver

dessa finner du bland Lankarna séa tanker inte forklara sa ingadende.

Ett SE kan intraffa nar som helst men for varje som sker minskas chansen for ett nytt.

Varfér stjarnor ar sa missvisande
Okej efter en mycket, mycket kort och éversiktlig beskrivning av matchsimuleringen tankte jag

forklara varfor stjarnor ar ett uselt satt att jamfoéra lag.

For det forsta tar stjarnor bara med spelarens egen prestation helt utan att bry sig om dvergripande
faktorer som t.ex. stdmningen i laget eller tranarens inriktning. Detta leder till att t.ex. en forward
betygsatts lika bade nar tranaren ar defensiv och laget har uselt sjalvfértroende som nar laget har
offensiv tranare och fullstandigt 6verdrivet sjalvfortroende trots att han egentligen presterat

fantastiskt mycket battre i det senare fallet om vi tittar pa hur sjalva spelmotorn hanterar honom.

For det andra vet du inte varfor spelaren fatt sa bra betyg. T.ex. kan en mittfaltare med mediokert
SU men extremt hogt Forsvar och Framspel fa samma betyg som en mittfaltare med hogt SU men

obefintligt Férsvar och Framspel.

Detta gor att stjarnor ar bra som matt pa om en spelare placerats ratt osv. men ska du jamfora tva

lags chanser mot varann sa titta pa senaste lagdelsbetygen!


http://erik.sajbertown.com/hattrick/show.php?id=19

Hur man far hjalp

Varfor denna guide?
Denna guide finns av 2 skal:
1) Alla har fragor

2) For att fel fragor standigt kommer till fel kanaler

Guiden

1) Spelreglerna, har finns svaret pa det mesta! Las har forst innan du fragar!

2) Hattrick-wiki, en utveckling av "spelreglerna" som manga verkar glémma.

3) Hattrix-Network, en fantastisk samling av det ovanstaende sidor inte har.

4) Frageforumet, vill du ha asikter eller nagot inte finns pa sidorna ovan, vand dig hit!

5) Férbundsforum, ger ofta snabbare och framférallt mer ingadende hjalp an fragekonfen!
6) Guider, dessa ar ofta bra komplement till det du far till dig via konferna.

7) Ovriga sidor, Internet innehaller massor av sidor som berér Hattrick.

Kommentarer
Det finns sa manga fragor i frageforumet som tydligt besvaras i spelreglerna.

Alla dessa gor frageforumet stundom ohanterbart sa snéalla! Las spelreglerna!

Underskatta inte wikin och Hattrix-Network, tva fantastiska informationsplatser.
Nyborjartips

Varfor denna guide?

En massa smasaker som ar bra att veta samlade pa ett stalle.

Las det en gang och luta dig sen tillbaka.

Guiden

Ha talamod

Alla tjatar om det men det ar sant, tdlamod ger pengar i Hattrick!

Vanta tills spelarna finns ute for ratt pris

Impulshandla inte bara fér att just den spelare du behdver inte finns just nu
Lat spelarna trana en extra niva innan du saljer dem

Patience is king!


http://www.databased.at/hattrick/x-files/
http://wiki.hattrick.org/Main_Page
http://www.hattrick.org/common/GameRules.asp?find=intro&languageid=1

Byt aldrig ut en spelare mot en lika bra spelare
En ny spelare ska alltid ha minst en niva hogre i huvudférmagan an den han ersatter

Varfor? For att det annars ar latt att forkdpa sig pa transfern och du blir fattig
Varfér? For att din stdmning sjunker drastiskt
Varfor? For att det &r annu en I16n att betala

Varfor? For att det inte ar vart det, sluta nu!

Boka alltid traningsmatcher
Viktigt for traningen, bra for lagets form, bra for dig helt enkelt

Lira aldrig A-spelare i traningsmatcherna
Inkluderar malvakten givetvis

Traningsmatcherna ar betydelseldsa och ger bara skaderisk

Dina bankspelare behdéver traningsmatchen for traningens och formens skull

Ungdomsverksamheten ar dyr
Ungdomsverksamhet kostar minst 100k i veckan!

Innan du har ett plus pa minst 400k dver 2 veckor ar det alltsa inte aktuellt!

Satt dig aldrig i skuld
Viktigt: Hamna aldrig i skuld i borjan!

| bérjan har du inga stora aterkommande intakter, inga spelare du kan sélja dyrt osv.

Undvik gamla spelare med skador

Spelare blir svarare att laka ju aldre de blir for att tillslut bli helt obotbara
En enkelt tumregel for dig skulle kunna vara att undvika skadade spelare 6ver 30 ar

Gransen for "hopplosa fall" ar hégre men da slipper du ens vara i riskzonen

Undvik spelare som har med an 100 000 i I16n
Flera gamla "6verbra" spelare finns pa transfern, akta dig for dessa

Satter du maxnivan du letar efter till t.ex. dvernaturlig slipper du problemet

Orsaken till deras laga pris ar for att knappt nagon har rad med deras 16n

Tank pa lagets stamning och ditt sjalvfértroende
Detta ar ett gratisverktyg for att sla battre och dyrare lag sa anvand det

Kop och sélj inte mer &n du behdver for det slar pa din stdmning
Anvand inte "Sasongens Viktigaste Match" mer &n om du maste

Anvand "Ta del lugnt" om du ar saker pa att vinna anda eller forlora stort



Blir det kris kan idrottspsykologer hjalpa ditt sjalvfértroende
Stamningen ger dig gratis mittfaltsbonus, mycket anvandbart!

Sjalvfortroendet ger dig gratis anfall, mycket anvandbart!

Ror inte arena pa lange
Laste nan gammal guide om att bygga ut / minska startarenan, glom det!

Lat arenan vara tills du natt runt 600 suppar.

Besdk konfen
Konfen, alltsa Hattricks "forum", ar en bra plats fér fragor och lardom
Frage-konfen ar speciellt nyttig for dig som ar ny

Ar du supporter rekommenderas férbunden

Lar dig transfern
Forsok lar dig nar transfern ar dyr och nar den ar billig (varierar)

Forsok ha detta i bakhuvudet nar du sjalv kdper och saljer spelare

Undvik betting-strider, de slutar ofta i dyra spelare

Undvik transfern

Lite upprepande resonemang men finns sa manga fattiga nybérjare
Ju mindre du handlar ju mer pengar spar du
Ju mindre du handlar ju mindre sjunker stamningen och stamningen ar viktig

K6p aldrig en spelare du inte behdver

Flashuppstallning
Anvand flashversionen nar du stéller in ditt lag om du kan

Fordel: Du riskerar inte att 6verbefolka en lagdel (gar inte i flashversionen)
Fordel: Du far battre dversikt

Foérdel: Dina omplacerade spelare satts ut bra utan att du behéver fundera

Bra att veta

Varfor denna guide?
Finns massor av aterkommande saker som folk fragar om och om igen.
En del finns egentligen att finna i spelreglerna annat ar bara "bra att veta".

Onskemal och forslag till denna kategori mottages varmt.

Tranartyp



Offensiv: Anfall: +15 %, Foérsvar: -10 %

Defensiv: Anfall: - 10 %, Forsvar: + 20 %

Varken eller: Anfall: + 5 %, - Férsvar: + 5 %

En offensiv tradnare ger mer effekt for ett offensivt lag och vice versa.

Ett extremt offensivt lag med offensiv tranare blir dock valdigt svagt bakat.

Darfér rekommenderar jag "varken offensiv eller defensiv" for de flesta nya.

Battre form

Slumpen ar storsta faktorn, allt annat ar bara lite "hjalp at slumpen".
Viktigt! Lat spelaren spela match varje vecka (serie, cup eller tréaning).
Hdgre traningsintensitet.

Antal hjalptranare (fler=battre).

Hur bra tranare du har.

Hur funkar minuttraning?

En spelare kan fa max 90 minuters traning per vecka.

Spel pa en position som ger 100% traning prioriteras alltid fére en som ger 50% traning.
Utvisade, skadade och ut/inbytta spelare far traning for tiden de spelat.

Overbefolkar du en lagdel uteblir trdningen helt (ex. mer &n 3 forwards).

Du maste ha minst 9 man pa planen for att fa traning.

Lamnar motstandaren WO far du fortfarande traning.

Vanster mot Hoger
Kom ihag att din hégerkant méter motstandarens vansterkant och vice versa.

Alltsa moter t.ex. ditt hdganfall motstandarens vansterforsvar osv.



Lankar
http://elmheden.net/index.php/lanksamling/

http://iht.smdesign.es/en/Guides/Youth-Academy-Guide
http://hem.bredband.net/sebbe4/htguide.html

http://hattrickinfo.com/
http://acandio.blogspot.com/search?updated-max=2011-01-27T719:52:00%2B01:00&max-

results=10
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http://hattrickinfo.com/
http://hem.bredband.net/sebbe4/htguide.html
http://iht.smdesign.es/en/Guides/Youth-Academy-Guide
http://elmheden.net/index.php/lanksamling/

